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Protocolo para la realizacion de prospecciones

La prospecciéon arqueoldgica es una técnica de investigacion que
consiste en la exploracion en supetficie de un area predeterminada en la cual
se presupone, o se conoce, la existencia de uno o varios yacimientos
arqueologicos, con la finalidad de descubrir el mayor numero posible de
yacimientos alli existentes (Fernandez Martinez 2000: 54). Adoptamos ésta
técnica habida cuenta la necesidad de entender el comportamiento poblacional
en una escala espacial mayor que la del yacimiento, como se ha dicho con

anterioridad.

A la hora de realizar una prospeccion se distingue entre trabajo previo y
trabajo de campo (Fernandez Martinez 2000: 54; Domingo — Burke — Smith
2010: 102-124). El primero consiste en examinar toda la informaciéon previa
que existe sobre la zona de interés y el segundo es la busqueda propiamente
dicha de los yacimientos.

1. Trabajo previo
Siguiendo las pautas marcadas por Domingo — Burke — Smith (2010:
102-124) planteamos dentro del trabajo previo la consecucién ineludible de

cinco puntos:

Primero, un analisis cartografico del area a prospectar por medio de
mapas topograficos que aportan informacién basica sobre accidentes
geograficos, topénimos, caminos, etc., asi como mapas geomorfologicos y
edafologicos. Este analisis esta orientado a la basqueda de datos sobre los
lugares mas favorables para el asentamiento humano y para la conservacion de
restos arqueologicos. También permite obtener pautas sobre los factores post-
deposicionales que permitan diferenciar entre yacimientos zz sit# 'y yacimientos
formados por arrastres. Por ultimo, posibilita analizar las posibilidades de

explotaciéon econémica de un territorio.

Segundo, andlisis de fotografias aéreas y LiDAR. Analizando en estas

tomas contrastes y variaciones significativas en el terreno causadas por
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sombras, diferente grado de humedad o distinto desarrollo de la vegetacion es

posible llegar a detectar lugares de interés arqueologico.

Tercero, analisis de fuentes documentales, tanto orales como escritas,
referidas sobre todo a los informes sobre prospecciones anteriores, archivos

locales y provinciales.

Cuarto, analisis de la bibliografia arqueoldgica relacionada con el area

de objeto de estudio.

Quinto, revision de la toponimia de la zona a prospectar.

2. Trabajo de campo
Una vez finalizados estos cinco puntos, se pasara al trabajo de campo,
donde se realizara una prospecciéon visual intensiva de cobertura total
mediante pasadas simples, siendo registrados los recorridos (o tracks)
mediante GPS.

La totalidad de los sitios arqueoldgicos serd registrada a través de
criterios estandarizados segun ficha especial creada para tal efecto (app. 5.2.3).
Con esta finalidad, los sitios seran definidos por la concentraciéon de mas de 5
piezas arqueoldgicas, la presencia de huellas antrépicas distintivas o la
intervencion humana sobre el espacio (ie. construccion de estructuras). La
totalidad de las evidencias registradas seran geoposicionadas, ya sean hallazgos

aislados o concentraciones tipo sio.

La informacion descriptiva que se incluird contempla variables de
georreferencia (7 e. proximidad y tipo de fuente de agua, tipo y caracteristicas
del sitio, geoforma de emplazamiento, vegetacion dominante, agentes de
disturbacion, visibilidad, sedimentos dominantes); artefactos (. e densidad,
disposiciéon, tipos y caracteristicas); cuantitativas (7 e. dimensiones del sitio,
distancia al agua y altitud) e inferenciales (. e. asighaciéon funcional, asignacion

histérico cultural).

Esto se acompafara de un croquis del yacimiento y la toma de
fotografias, tanto del yacimiento como de su contenido, buscando ilustrar las

caracteristicas mas significativas de éste.
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Por ultimo, aunque no se prevé la recuperacion de materiales en los
sitios, en funcién de la entidad del yacimiento pueden realizarse mapeos de
distribucién e incluso sondeos en lugares seleccionados, con el proposito de
comprender mejor el uso humano del espacio y los procesos de

transformacion de los contextos superficiales.

3. Ficha de prospeccion
Con la finalidad de gestionar de forma correcta los datos obtenidos por
medio de la prospeccion del terreno, consideramos necesario el apoyo de una
ficha de prospeccion que, convenientemente introducida en el sistema

informatico, permitira la interrelacion de la informacién con otros programas.

La ficha de prospeccion se ha realizado siguiendo el modelo de
Domingo-Burke-Smith (2010), aunque adaptado a las necesidades del Proyecto
de Investigacion de Cabeza Ladrero. La ficha consta de los siguientes campos:

*  Yacimiento: Nombre del yacimiento prospectado

*  Localidad: Municipio al que pertenece administrativamente

e UIMX)y UIM(Y): Coordenadas UTM de geoposicionamiento del yacimiento

*  Altitud: Determinada por GPS o la informacién obtenida de los planos catastrales

*  Limites del yacimiento: Se proponen una serie de campos que permitan establecer la
existencia, o no, de limites en el yacimiento, como son limite natural, limite
antrépico (estructuras), menor densidad de materiales, reduccion de la visibilidad,
limite del area de prospeccion, arbitrario u otros

* % Visibilidad: Remite a las condiciones de visibilidad existentes sobre el terreno en
el momento de realizar la prospeccion

*  Dimensiones visibles: Longitud y anchura, especificando si la medida que se
proporciona es exacta o aproximada

»  Condiciones del yacimiento: Caracterizacion de las condiciones de conservacion del
yacimiento en funcién de cuatro valores: buenas (si se encuentra en posicion
primaria), regulares (si algunas partes han sido alteradas), malas (si se encuentra
bastante alterado) y destruido

*  Factores de alteracion: Campo descriptivo con la finalidad de indicar los elementos que
influyen en la alteracién del yacimiento

*  Hallazgos: Tipos de restos encontrados en el yacimiento, tales como objetos liticos,
huesos, malacofauna, madera, metal, cristal, ceramica o carbones

*  Materiales ceramicos: Al tratarse la ceramica de uno de los objetos mas facilmente
identificables, se ha previsto una rapida caracterizacion de la ceramica, incluyéndose
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valores de fabricacién (a mano, a torno), tipolégicos (almacenaje, cocina reductora,
cocina de servicio, TSH) y temporales (neolitica, indigena, romana, medieval)

Utiles liticos: Si aparecen materiales liticos tales como lascas, laminas, pulidos,
molienda, nucleos, percutores, raspadores, buriles, raederas, geométricos, bifaces,
dientes de hoz u otros

N de restos: Cantidad de restos localizados, con indicacion de si este ndmero es
estimado o exacto y la densidad maxima de restos por cm o metro, en funcién del
numero

Recursos hidricos cercanos: Estimacion del tipo de acceso a un elemento tan esencial
para la vida de cualquier tipo de asentamiento como es el agua. Se indica el tipo de
recurso hidrico que tendria, como puede ser una fuente, rio, manantial, etc; la
distancia del yacimiento a la que se encuentra y comentarios que puedan surgir al
respecto

Posible adscripcion cultural: Caracterizacion cronoldgica del yacimiento

Descripeion: Descripcion, lo mas completa posible, del yacimiento, incluyéndose
valores como su orientaciéon y morfologia

Interpretacion: Hipotesis sobre la funcionalidad que podria tener el yacimiento a la
vista de toda la informacién recogida

Autor- Nombre del autor que realiza la ficha

Fecha: Dia que se realiza la ficha




